
    

     L’habit ne fait pas la potionL’habit ne fait pas la potionL’habit ne fait pas la potionL’habit ne fait pas la potion…………    

Contenant  
La potion est dans… 
Lancer un d20 : 

1 Flasque de métal 
2 Flasque de verre givré 
3 Corne vidée 
4 Os taillé 
5 Canine vidée 
6 Vessie de dragonnet 
7 Gourde de cuir 

8 Flacon de verre 
9 Flacon de verre teinté 
10 Flacon de verre givré 
11 Fiole de cristal 
12 Fiole d’argent 
13 Fiole de verre teinté 
14 Ampoule de verre 

15 Ampoule de céramique 
16 Amphore en terre cuite 
17 Amphore en ivoire 
18 Tube en or 
19 Tube en verre 
20 Tube de bois sculpté 
 

Au toucher, le contenant est… 
Lancer un d10 : 
1 Glacé 
2 Froid 

3 Chaud 
4 Brûlant 

5-10 A température ambiante 

Lancer un d10 : 
1 Recouvert de condensation 
2 Poisseux 
3 Glissant 

4 Recouvert de toiles 
d’araignée 

5 Recouvert de cendres 

6-7 Poussiéreux 
8-10 Propre 

Aspect général  
Lancer un d20 : 
1 Moucheté 
2 Gélatineux 
3 Non miscible 
4 Brumeux 
5 Huileux 
6 Opaque 
7 Translucide 

8 En mouvement 
9 Boueux 
10 Effervescent 
11 Visqueux 
12 Fluorescent 
13 Fumant 
14 Nacré 
 

15 Lumineux 
16 Pétillant 
17 Transparent 
18 Poudre en suspension 
19 Mélange informe                  
20        Fluide métastable 
(mi-liquide, mi-gazeux) 

Couleur  
Lancer un d12 : 

1. Blanc 
2. Gris 
3. Noir 
4. Vert 

 

5. Bleu 
6. Rouge 
7. Jaune 
8. Violet 

 

9. Orange 
10. Rose 
11. Marron 
12. Spéciale* 

 
* Lancer sur la table des couleurs spéciales 



Couleurs spéciales 
Lancer un d12 : 
1 Sang 
2 Rouille 
3 Anthracite 
4 Ambre 
 

5 Cuivre 
6 Argent 
7 Or 
8 Incolore 
 

9 Irisé 
10 Turquoise 
11 Blanc sale, écru 
12 Multicolore* 
 

* Lancer 1d4 couleurs supplémentaires 

Ingrédients visibles à l’intérieur… 
Lancer un d20 : 
1 Feuilles 
2 Morceaux de fruits 
3 Poils 
4 Ecailles 
5 Pétales 
6 Grumeaux colorés 
7 Bulles de graisse 
 

8 Sable, poussière ou cendres 
9 Insectes ou vers (morts ou 

vifs) 
10 Boule visqueuse de couleur 

en suspension 
11 Yeux de petits animaux 
12 Pierre précieuse ou gemme 
 

13 Perle 
14 Glace 
15 Petit croc 
16 Follicules 
17 Précipité métallique 
18 Plusieurs objets* 
19-20 Rien 

*Lancer 1d4 ingrédients supplémentaires 

Odeur  
Lancer un d20 (puis une pièce en cas de double possibilité) : 
1 Friture 
2 Poubelles 
3 Menthe 
4 Pourriture 
5 Chocolat 
6 Vomi / excréments 
7 Sang 

8 Citronnelle 
9 Fromage 
10 Urine 
11 Haleine de chien 
12 Fruitée / amandes 
13 Lavande / coriandre 
14 Soupe de légumes 
 

15 Pimentée / vanille 
16 Flatulence / œufs 

pourris 
17 Alcoolisée 
18 Poisson 
19 Inodore 
20 Plusieurs odeurs* 
 

*Lancer 1d4 odeurs supplémentaires 

Goût  
Pour les inconscients qui s’y risquent : 
Lancer un d20 : 
1 Amer 
2 Âcre 
3 Miel 
4 Glacé 
5 Acide 
6 Poivré 
7 Aigre 
 

8 Fruité 
9 Salé 
10 Sucré 
11 Fumé 
12 Piquant 
13 Épicé 
14 Brûlant 
 

15 Pétillant 
16 Glacé 
17 Métallique 
18 Musqué 
19 Insipide 
20 Goûts mélangés* 

*Lancer 1d4 goûts supplémentaires 



Effets secondaires   
Puisque certains médicaments en provoquent, l’ingestion d’une substance magique en fait 
certainement au moins autant… 
 
Lancer un d6 pour la durée des effets secondaires : 
1 1d10 rounds 
2 1d10 tours 

3 1d12 heures 
4 1d6 jours 

5 1d4 semaines 
6 1d4 mois 

 
Lancer un d100 : 
1 Diminution ou disparition du sens gustatif 
2 Diminution ou perte de l'odorat 
3 Diminution ou perte de l'ouïe 
4 Diminution ou perte du toucher 
5 Vision trouble 
6 Goût dérangé 
7 Perception non fondée d'une odeur nauséabonde 
8 Perception non fondée de sifflements 
9 Coloration de l'intérieur de la bouche et des lèvres 
10 Cheveux et ongles colorés en bleu 
11 Changement de couleur des yeux 
12 Pousse des ongles et des cheveux très accélérée 
13 Cheveux frisés 
14 Cauchemars (pendant au moins une nuit) 
15 Sensation de froid 
16 Sensation de chaleur 
17 Boulimie 
18 Somnambulisme (pendant au moins une nuit) 
19 Éternuements 
20 Perte involontaire d'urine 
21 Démangeaisons et rougeurs sur tout le corps 
22 Gonflement de la peau 
23 Éructations fréquentes et bruyantes 

24 Flatulences incontrôlables 
25 Nausées 
26 Diarrhée 
27 Violents maux de ventre 
28 Mauvaise haleine 
29 Agressivité 
30 Angoisse 
31 Nervosité 
32 Libido fortement accrue 
33 Fourmis dans les membres 
34 Bégaiement 
35 Tics moteurs ou verbaux 
36 Perte de l'équilibre 
37 Soif insatiable 
38 Frissons 
39 Hallucinations 
40 Peau colorée en jaune 
41 Pâleur 
42 Sensation de fatigue 
43 Voix enrouée 
44 Amnésie 
45 Plusieurs effets* 
46-00  Aucun effet secondaire 

*Lancer 1d2 effets supplémentaires 

Glossaire 
 
Amphore : vase ovoïde en terre cuite, à deux anses, terminé en pointe 
Fiole : petite bouteille de verre à col étroit 
Flacon : petite bouteille fermée par un bouchon de verre ou de métal 
Flasque : petit flacon plat 
Gourde : bouteille conçue pour résister aux chocs, fermant hermétiquement 

 


